Magyar Bridzs Szövetség
A 2009/10. évi Csapatbajnokság,
Közép-magyarországi Területi Bajnokság
Versenykiírása

Az MBSz a 2009/10. évi Országos Csapatbajnokság Közép-magyarországi Területi Bajnokságát (továbbiakban: CSB) az alábbiak szerint rendezi meg. 

A CSB-re nevezett csapatokat a rendezőség a tavalyi eredményük alapján összeállított ideiglenes rajtlista szerint osztályokba sorolja. Az I/A osztályban 12, az I/B-ben 16, a II-ban 16 csapat jogosult indulni; a III. osztályba korlátlan számú csapat nevezhető.

Nevezés: minden csapatot csak egy, a régióhoz tartozó (Barcza, BBE, 4Ász, Hegyvidék, Tordas, Kibic, Lufthansa, Budai Motor Klub, Vízügy SC) tagegyesület nevezhet be. A benevezett csapat minden tagjának érvényes versenyengedéllyel kell rendelkeznie.

Az egyesületek képviselői:

Barcza:

Tichler Krisztián, telefon: (20)-455-7845, email-cím: tichlerk@cs.elte.hu
BBE:

Marjai György, telefon: (30)-942-7926, email-cím: gymarjai@ecosoft.hu
Hegyvidék:

Beck Márta, telefon: (30)-974-4707, email-cím: beckmarti@gmail.com
4ÁSZ:

Fekete István, telefon: (70)-318-8435, email-cím: Fekete.Istvan@radiant.tvnet.hu
Tordas:

Homonnay Géza, telefon: (30)-914-1129 ,email-cím: geza@gamax.hu
Lufthansa:
Lénárt Zoltán, telefon: (30)-251-8062, email-cím: lenart.zoltan@chello.hu
Kibic:

Szetei Zsolt, telefon: (20)-319-2909 email-cím: szetyu@t-online.hu
Egy csapat 4-9 játékosból állhat, és a csapat minden tagjának érvényes versenyengedéllyel kell rendelkeznie. A VRB köteles visszautasítani azoknak a játékosoknak a nevezését, akiknek a csapatkapitányi értekezletig nincsen érvényes versenyengedélyük. A nevezéskor az egyesület köteles megjelölni egy csapatkapitányt, aki csak a csapatot nevező egyesület tagja lehet. Az I/A osztályba nevezett játékosok, és a nagymester, valamint mester minősítésű, alacsonyabb osztályban játszók nem nevezhetők a tárgyévben az Országos Csapatbajnokság más területi csapatbajnokságára. Minden játékos csak egy csapatba nevezhető, és a benevezett játékos a bajnokság során másik csapatban nem játszhat, kivéve a magasabb osztályban történő, a szabályoknak megfelelő helyettesítést. Egy csapat nevezett nem játszó kapitánya nem lehet kapitánya más csapatnak, de játszhat másik osztályba nevezett csapatban. Ha a csapat kevesebb, mint 9 tagból áll, a bajnokság folyamán pótlólag benevezhet játékost, de csak olyat, akit más csapatba még nem neveztek be, továbbá érvényes versenyengedéllyel rendelkezik. Pótnevezést a teremvezetőnél kell bejelenteni a tagság igazolásával, és ezt a zsűrikönyvbe is be kell vezetni.

Osztályba sorolás és helyöröklés
A csapatbajnokság négy osztályban kerül megrendezésre. A tavalyi Közép-magyarországi Csapatbajnokság eredménye alapján készült az ún. Ideiglenes Rajtlista, amely megtekinthető a versenyteremben és az Interneten (www.bridzs.hu).

Az egyesületek az ideiglenes rajtlista helyeire nevezhetnek csapatokat. Egy ideiglenes rajtlista hely öröklésére az a játékos jogosult, aki az adott csapatban az előző bajnokságban legalább a leosztások 50%-át benevezett játékosként lejátszotta. A helyre csak olyan csapat nevezhető, amelynek legalább egy játékosa jogosult a hely öröklésére.

Egy egyesület egy Ideiglenes Rajtlistán szereplő helyre csak egy csapatot nevezhet (az ezzel kapcsolatos esetleges vitákat az egyesületen belül kell eldönteni). Lehetőség van azonban ideiglenes rajtlista-helyenként legfeljebb egy csapatot közvetlenül a várakozólistára neveznie. Ide is csak olyan csapat nevezhető, amelynek legalább egy játékosa jogosult az ideiglenes rajtlista-hely öröklésére.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistán szereplő csapat azonos összeállításban nevez az adott helyre, azt automatikusan megkapja. Ugyanez a helyzet, ha az adott helyre csak egy nevezés érkezik.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistán szereplő helyre több nevezés is érkezik különböző egyesületektől, a Versenyrendező Bizottság a jelentkezőket rangsorolja. A rangsorolás a VSZ-ben leírt módon történik (alábbiakban részletezve). Az ideiglenes rajtlista-helyre annak a csapatnak a nevezése érvényes, amelyik így legelőrébb lett rangsorolva, kivéve ha valamelyik nevező csapatot e módon megelőző összes csapat a nevezéskor jelezte, hogy lemond a helyről annak a javára.

Ha egy, az ideiglenes rajtlistán szereplő helyre nem érkezik érvényes nevezés, a helyet a VSZ szerinti besorolás alapján a várakozólistáról kell feltölteni (alábbiakban részletezve). A várakozólistán szerepelnek azok a csapatok, amelyek az ideiglenes rajtlistáról nem kerültek besorolásra, illetve amelyeket valamely egyesület közvetlenül oda nevezett. Azok a csapatok, amelyeket a várakozólistáról nem lehet besorolni, automatikusan átkerülnek az alacsonyabb osztályok várakozó listáira.

Helyörökléshez és várakozólistáról való besoroláshoz az alábbiakat kell figyelembe venni:
Egy játékos helyezési indexe: annak a csapatnak az Ideiglenes Rajtlista helye (I/A 1-12., I/B 13-28., II. 29-44. III. 45-), amelyikben az előző bajnokságban játszott. Ha nem játszott az előző bajnokságban, akkor a legutóbbi érvényes hasonlóan számolt ideiglenes rajtlista-helye, ami évente 8 ponttal növekszik.
Egy csapat helyezési indexe a négy legjobb játékosának helyezési indexe.
Besorolás: 
· amelyikben több a régi tag; ha ez egyenlő
· amelyikbe az előző évi csapatkapitány nevez; ha egyikbe sem
· amelyik csapatnak jobb a helyezési indexe.
Várakozólistás csapatok rangsora: 
· a csapat helyezési index szerint;
· osztályozó mérkőzés, 32 leosztással (0 IMP-nél nagyobb különbség dönt, IMP-egyenlőség esetén: összpontszám), melynek időpontjáról a rendezőség a csapatkapitányi értekezleten dönt.
· Megürült helyre (ha minden szabályosan benevezett csapatnak jutott hely, és még mindig maradt szabad hely) osztályozót kell kiírni a legjobb kieső és a legjobb még fel nem jutó csapat között.

Helyettesítés
Rövid helyettesítés: minden játéknapon lehetőség van legfeljebb két leosztás erejéig rövid helyettesítésre. Rövid helyettes bárki lehet, aki nem tervezi az adott leosztásokat lejátszani másik asztalon, de a napi tornavezetők közül legalább egynek nem szabad helyettesítenie.

Hosszú helyettesítés: minden helyettesítés, ami nem felel meg a rövid helyettesítés kritériumának, hosszú helyettesítésnek számít. Hosszú helyettesítésre az alábbi feltételekkel van lehetőség:
· A helyettesítés tényét és időtartamát előre jelezni kell a tornavezetőnek, és ezt be kell írni a zsűrikönyvbe.
· A helyettesnek is rendelkeznie kell érvényes versenyengedéllyel.
· A helyettes csak a bajnokságba be nem nevezett, vagy a Közép-magyarországi CsB alacsonyabb osztályába nevezett játékos lehet. A III. osztályba nevezett játékosok helyettesíthetnek az egyéb regionális selejtezőkön.
· Egy csapat legfeljebb a számára előírt leosztások egyharmadán játszhat hosszú helyettessel, és legfeljebb egyötödén lehet ugyanaz a játékos a helyettes.
· Csak akkor játszhat helyettes, ha a csapat éppen játszó tagjain kívül egyik nevezett tagja sincs jelen a versenyteremben. Amint a hiányzó tag megérkezik, a helyettesnek a már megkezdett leosztást be kell fejeznie, és átadnia a helyét a csapat rendes tagjának.
· Egy csapatban egyszerre legfeljebb egy hosszú helyettes játszhat, és kizárólag a nyílt teremben.
Lebonyolítás: A bajnokság körmérkőzéses formájú, osztályrendszerű verseny. Az I/A osztályban 12 csapat, I/B és II. osztályokban 16 csapat indulhat. A III. osztály indulóinak száma korlátlan.

Az I/A osztályban teljes körmérkőzés van, napi egy, 32 leosztásos mérkőzéssel. Az I/B és II. osztályokban a csapatokat az előző évi helyezésük szerinti kiemeléssel két nyolcas csoportba sorsoljuk. Az első hét fordulóban a csapatok 32 leosztásos mérkőzésekkel teljes körmérkőzést játszanak a csoportokon belül, ahonnan az egyes csoportok első 4-4 helyezettje kerül a rájátszás felsőházába, a többi csapat pedig az alsóházba. A csapatok a velük egy csoportba kerülők elleni eredményeiket és az alapszakasz során kapott esetleges győzelmi pontban meghatározott büntetéseket továbbviszik a rájátszásba. Az utolsó négy fordulóban a csapatok az alapszakasz másik csoportjából a rájátszás ugyanabba a csoportjába jutottak ellen játszanak naponta egy 32 leosztásos mérkőzést.
A III. osztályban 
- legfeljebb 12 csapat esetén teljes körmérkőzés (napi 1*32 leosztás),
- 13-19 csapat esetén teljes körmérkőzés (napi 2*16 leosztás) + rájátszás (8 csapatos A döntővel)

- 20-23 csapat esetén teljes körmérkőzés (napi 2*16 leosztás),
- 24-34 csapat esetén két csoport teljes körmérkőzéssel (napi 2*16 leosztás), majd rájátszás (4+4 csapat jut az A döntőbe).
- 35 vagy több csapat esetén a VRB a lebonyolítást a nevezők számának ismeretében később határozza meg.
A csapatok az esetleges rájátszásba továbbviszik a velük egy döntőbe jutó csapatok elleni eredményüket.

A bajnokság eredménye:
A bajnokság végén a csapatok sorrendjét az általuk elért Győzelmi Pontok (VP) száma határozza meg. Holtverseny esetén az alábbiak döntenek, ebben a sorrendben:
· egymás elleni VP (több csapatos holtverseny esetén az adott csoport tagjai ellen elért össsz VP),
· össz IMP, 
· egymás elleni IMP (több csapatos holtverseny esetén az adott csoport tagjai ellen elért össsz IMP),
· a bajnokság (illetve a rájátszás) első hat helyezettje elleni VP,
· a bajnokság (illetve a rájátszás) első hat helyezettje elleni IMP,
· az egymás elleni összpontszám (totál pont),
· (ha volt ilyen) az alapszakaszbeli helyezés, ha ez egyenlő, akkor amelyik nagyobb létszámú csoportban játszott.
· Sorsolás.

Adatszolgáltatás, eredményszámolás: A CSB-n az eredményeket Bridgemate-be rögzítjük, ezért az abba beírt eredmény hivatalos. Szkórlapot is célszerű azonban vezetni, az egyeztetés megkönnyítése érdekében. A Bridgemate kezelése É-D feladata, a beírt eredményt K-Ny-nak ellenőriznie kell. Amennyiben a Bridgemate-be rögzített eredmény hibás, ezt haladéktalanul jelezni kell a szkórernek, aki a hibát javítja. Ilyen reklamációt azonban csak akkor vegyen figyelembe a szkórer, ha a hibát az adott versenyszakasz (alapszakasz, rájátszás, illetve teljes körmérkőzéses forma esetén az egész verseny) utolsó fordulóját követő nap éjfélig jelezték.
A szkórer gondoskodik arról, hogy az eredmények a szövetség honlapjára és a versenyterem hirdetőtáblájára felkerüljenek.
Leülés, helyválasztás, csere: Mindig az ültetésnél elöl álló az ún. hazai csapat. A hazai csapat játékosai a nyílt teremben Északon és Délen, a zárt teremben Keleten és Nyugaton ülnek. A nyílt teremben 8, a zárt teremben 16 leosztásonként lehet cserélni. 16 leosztásos mérkőzéseken a vendég csapatnak kell előbb leülnie. 32 leosztásos mérkőzésen az első félidőben a hazai, a másodikban a vendég csapatnak kell előbb leülnie. 

Licitrendszer-korlátozások, konvenciókártya: A CsB-re - a WBF szabályozásával összhangban - általános licitrendszer- és konvenciókorlátozások érvényesek. Sárga rendszerek és barna konvenciók csak az I/A osztályban játszhatóak. 

Sárga, piros rendszert vagy barna konvenciót alkalmazó párok számára kötelező a többieknek ajánlott legkésőbb a rendszer, illetve a konvenció alkalmazását megelőzően egy héttel föltenni konvenciókártyájukat az internetre, a Szövetség honlapjára (e-mailben csatolva elküldeni a madam@argentina.com címre).
Sárga rendszer vagy barna konvenció alkalmazását legkésőbb az alkalmazása előtt egy héttel jelezni kell a tornavezetőnél vagy a bajnokság főrendezőjénél, megjelölve, hogy mely oktávban, melyik teremben szándékoznak alkalmazni azt.
Ha egy mérkőzésen csak az egyik csapat alkalmaz sárga rendszert vagy barna konvenciót, az egész mérkőzésen ellenfelét illeti meg a később leülés joga.
Az interneten való megjelenéstől függetlenül, minden pár számára kötelező két gondosan kitöltött konvenciókártyát elhelyezni a játék megkezdésekor az asztalon. Ennek elmulasztása első alkalommal - barna konvenciók nélküli - zöld vagy kék rendszert játszó pároknak 1, minden más esetben 3 győzelmi ponttal büntetendő. A konvenciókártyák meglétét a napi zsűri a versenynap elején ellenőrzi!
A versenysorozatra a Nemzetközi Bridzs Szövetség (WBF) által kiadott „A VERSENYBRIDZS SZABÁLYAI 2007” érvényes. Az abban nem szabályozott kérdésekben a magyar Versenyszabályzat az irányadó.
Speciális szabályok: 
A versenyteremben, a terem előtt a folyosón, a lépcsőházban, illetve a mellékhelyiségekben tilos a dohányzás. E szabály ellen vétők büntetése első alkalommal 1 VP, minden további alkalommal 3 VP.

A játékidő alatt az adott játékrészben játszó játékosoknak mindenhol, mindenki másnak a versenyteremben, a terem előtt a folyosón illetve a mellékhelyiségekben mobiltelefon használata tilos. Bárkinél bekapcsolt mobiltelefont talál a tornavezető, automatikusan 2VP-vel büntesse a vétkes játékos csapatát.

A rendezőség a játékosoktól elvárja, hogy hangos vitákkal, megjegyzésekkel ne zavarják a játékot a többi asztalnál. Vonatkozik ez azokra a játékosokra is, akik saját mérkőzésük vagy a félidő végeztével a játékidő alatt a versenyteremben tartózkodnak. A folyamatos hangos beszéd önmagában is büntetendő, nem csak a parti elemzés. Első alkalommal a tornavezető figyelmeztesse a játékost, minden további alkalommal adjon 1VP büntetést.

A mások által is hallható partielemzés játékidő alatt még a versenytermen kívül is szigorúan tilos. Amennyiben hangos partielemzés és áthallás miatt egy (vagy több) másik asztalon egy leosztást törölni kell (és a vétlen feleknek +3/+3 IMP-t ítélni), az összes így kiosztott többlet IMP-t büntetésként kapja meg az áthallásért felelős csapat.
A bajnokságban egyszerre több asztalon is azonos leosztásokat játszanak. A partikat számítógép osztja előre. Az asztalra kirakott tokokból a lapok kivétele a játékidő kezdete előtt, illetve a lapok megkeverése tilos (kivéve a tornavezető utasítására).

Az asztalnál Észak-Délen ülő csapat feladata, hogy a tokokat sorba rendezve 16 parti után és a játéknap végén sorba rendezve visszavigye a zsűriasztalra. 
Játékosok csak a saját csapat nyílt termi asztalánál, illetve olyan nyílt termi asztaloknál kibicelhetnek, ahol nem az ő leosztásaikat játsszák. Mások bármely asztalnál kibicelhetnek a nyílt teremben. Bármely játékosnak joga van elküldeni az asztalától bármely kibicet, kivéve az ellenfél kapitányát és a mérkőzés esetleges közvetítése esetén a közvetítésen dolgozókat. A zárt teremben kizárólag az összes, a kibic által nézni kívánt asztalnál játszó játékos és a tornavezető külön engedélyével lehetséges a kibicelés.

Játékidő és helyszín: az MBSz versenyterme, Budapest, XII. ker. Böszörményi út 20-22.

A játéknapok:
I/A és I/B - kedd : szeptember 15., 22., 29., október,6., 13., 20., 27., november 3., 10., 17., 24.

II. osztály - hétfő: szeptember 14., 21.,28, október 5.,12.,19., 26., november 2., 9.,16., 23.
III. osztály - csütörtök: szeptember 17., 24., október 1., 8., 15, 22., 29., november 5., 11. (szerda!), 19., 26.
A nevezett csapatok számától függően a III osztályban több vagy kevesebb játéknap is elképzelhető.
A játékidő kezdete 17:45, befejezése pedig 22:20.

Nevezési díj csapatonként: 
I/A. osztály: 50.000 Ft +ÁFA
I/B. osztály: 40.000 Ft + ÁFA
II./III. osztály: 30.000 Ft + ÁFA (de a magánszemélyek ÁFA-mentesek)
Nevezési határidő: 2009. szeptember 1.
Csapatkapitányi értekezlet és sorsolás:
2009. szeptember 2., szerda, 17:45, az MBSZ versenytermében.

Nevezni lehet A TAGEGYESÜLETEKNEK (CSAK ÍRÁSBAN) Fekete Istvánnál (06/70-318-8435, Fekete.Istvan@radiant.tvnet.hu)
Késésnél 5 perc a türelmi idő. 17:50 után a tornavezető feladata, mindazon asztaloknál, ahol valamelyik játékos még nem ül a helyén, elvenni az első partit (-3 IMP-vel a vétkes és +3-mal a vétlen csapatoknak); ha mindkét csapat hiányos, az elvett partikért -3/-3 IMP jár. Az elvett parti(ka)t később sem lehet lejátszani. Amennyiben a játékidő végén egy asztal nem tudja az rendelkezésre álló idő alatt befejezni a számára előírt leosztásokat, úgy a tornavezető vegye el az el nem kezdett leosztás(oka)t (de ha a másik asztalon ezekben szélsőséges eredmény született, akkor ítéljen módosított eredményt), és vizsgálja meg a késés okát. Amennyiben a késésért az egyik pár okolható, akkor ennek a párnak a csapata 1 VP büntetést kapjon. Amennyiben egyik pár sem vállalja a lassú játékot, adjon mindkét csapatnak 0,5-0,5 VP büntetést. 
Mérkőzés halasztása: Minden csapatnak lehetősége van a bajnokság során egy mérkőzést (ha a III. osztályban több mérkőzés van egy napon, akkor a játéknap mindkét mérkőzését) előrehoznia vagy halasztania. Halasztott mérkőzést legkésőbb az adott versenyszakasz (alapszakasz, rájátszás) utolsó fordulója előtt, de legkésőbb október 31-ig le kell játszani. Későbbre kiírt mérkőzést csak előrehozni lehet. Minden más halasztást csak szövetségi érdekből, illetve vis maior helyzet esetén engedélyezhet a VRB. A halasztási szándékot az első adandó alkalommal jelezni kell a tornavezetőnek, aki beírja azt a zsűrikönyvbe, és értesíti az érintett csapatok kapitányát. A halasztott mérkőzés időpontjáról az érintett csapatoknak a halasztási szándék rögzítése után 1 héten belül meg kell állapodniuk, ellentétes esetben a felek meghallgatása után a VRB jelöli ki az időpontot kötelező jelleggel. A halasztott mérkőzés helyszíne: a Magyar Bridzs Szövetség versenyterme. Indokolt esetben a két fél egyetértésével és a VRB jóváhagyásával választható más helyszín.

Óvás: A tornavezető bármely döntése ellen óvás nyújtható be. Az óvási szándékot az óvási díj befizetésével egyidejűleg a tornavezetőnél kell jelezni. Óvást benyújtani a helyszínen írásban az óvási lapon a játék vége után legfeljebb fél órával vagy a madam@argentina.com e-mail-címen legkésőbb másnap 23:00 óráig lehet. Az óvást az Óvási Bizottság, illetve technikai, a verseny lebonyolításával kapcsolatos kérdésekben a Versenyrendező Bizottság bírálja el és dönt az óvási díj visszafizetéséről. Amennyiben az érintett csapat másnap 23:00 óráig jelzi, hogy eláll óvási szándékától, az óvási díjat automatikusan visszakapja. Az óvási díj 5000 Ft.

Díjazás: Az osztályok első helyezettjei kupát, első 3-3 helyezettje érmeket kapnak. A díjkiosztásra a bajnokság utolsó fordulója után azonnal kerül sor.

Feljutás, kiesés: A közép-magyarországi Csapatbajnokság egyben a 2009/10. évi Országos Csapatbajnokság közép-magyarországi selejtezője. Az országos döntőbe jut a Közép-magyarországi régióból az I/A osztály 1-6. helyezettje.

A 2010. évi Közép-magyarországi csapatbajnokságon 12 csapatos I/A mellett 16 csapatos I/B, és II. osztályok indulnak A feljutás és kiesés rendszere ennek megfelelően az alábbi:
Az I/A osztályban bennmarad az 1-9. helyezett csapat; kiesik az I/B osztályba a 10-12. helyezett csapat.
Az I/B osztályból feljut az I/A osztályba az 1-3. helyezett csapat; bennmarad az osztályban a 4-12. helyezett csapat; osztályozót játszik a bennmaradásért a 13. helyezett csapat; kiesik a 14-16. helyezett csapat.
A II. osztályból feljut az I/B osztályba az 1-3. helyezett csapat; osztályozót játszik a feljutásért a 4. helyezett csapat; bennmarad az osztályban az 5-12. helyezett csapat; osztályozót játszik a bennmaradásért a 13. helyezett csapat; kiesik a III. osztályba a 14-16. helyezett csapat.
A III. osztályból feljut a II. osztályba az 1-3. helyezett csapat; osztályozót játszik a feljutásért a 4. helyezett csapat. 
Az osztályozó mérkőzések a jelen szabályzatban kiírt bajnokság részei, azaz azokon az erre a bajnokságba benevezett játékosok szerepeltethetők; a bajnokság utolsó fordulóját követően pótnevezés nem lehetséges, és az osztályozókon a hosszú helyettesítés nem engedélyezett. Az osztályozó mérkőzések időpontját a rendezőség később határozza meg (előreláthatólag az OCSB döntőjével lesz egy időben).. Az osztályozó mérkőzések 32 leosztásosak. 

Minden csapatkapitányt kérünk, hogy nevezési szándékát időben jelezze egyesületénél. Időntúli nevezéseket csak a III. osztályba és csak korlátozott számban tudunk elfogadni. Időntúli nevezés határideje: a III. osztály első játéknapján 17:00, de a VRB a nevezést jogosult visszautasítani, ha az a bajnokság megrendezését körülményessé teszi.

A Csapatbajnokság főrendezője: Magyar Ádám
MBSZ 2009
