2. számú melléklet a Magyar Kupa 2010-es kiírásához

1. Káró és treff kupa lebonyolítási rendje
Az alábbiakban olvasható a káró és treff kupa lebonyolítási rendje:

A 3 napos előselejtező után azoknak a csapatoknak, melyek nem jutottak a Magyar Kupa 32-es főtáblájára, az alábbiak szerint rendezzük meg a Káró és Treff kupát hétfői napokon. 

4. nap: két 16 leosztásos meccs, az első meccs anti-svájci, a második svájci ültetéssel. Az első forduló ültetése az előselejtezőben elért index (EI) alapján anti-svájci (első az utolsóval stb.), a 2. forduló ültetése az előzőekhez hasonló rendező elvek alapján svájci. 

5. nap: két 16 leosztásos meccs, a negyedik nap eredményei alapján előre ültetve mindkét forduló, svájci ültetés. 

6. nap: két 16 leosztásos meccs, dán rendszerű ültetés, mindkét forduló előre ültetve a negyedik és ötödik nap eredményei alapján. A hatodik nap utána a mezőny kettéválik, a legjobb 16 a káró kupában folytatja, a többi 14 csapat a treff kupában. 

7. nap: a káró kupában 32 leosztásos nyolcaddöntő a 8 közé jutásért. (1-16, 8-9, 4-13, 5-12, 2-15, 7-10, 3-13, 6-11.) Nincs ellenfélválasztás! A treff kupában két 16 leosztásos dán ültetésű forduló, a 4.-6. nap eredményei alapján. A treff kupában az első nyolc a nyolcadik napon KO-val folytatja.

8. nap:a káró kupában a hetedik nap győzteseinek 32 leosztásos negyeddöntő a 4 közé jutásért (a 16-os tábla szerint folytatva). A hetedik nap veszteseinek 16 leosztásos KO a 9-12 közé jutásért, majd a 9-12 közé jutottaknak 16 leosztásos KO a 8-9 közé jutásért, a veszteseknek 16 leosztásos meccs a 13-14 közé jutásért. A treff kupában a 7. nap győztesei 32 leosztásos meccset vívnak a négy közé jutásért. Nincs ellenfélválasztás, a tábla az addigi helyezés szerint alakul ki (1-8, 4-5, 2-7, 3-6). A 7. napon veszteseknek a treff kupában 16 leosztásos meccs a 9-11 közé jutásért, aztán 16 leosztásos hármas meccs a 9-11 illetve a 12-14 helyezések eldöntéséért. 

A nyolcaddöntőben (7. nap), negyeddöntőben (8.nap), elődöntőben és döntőben IMP előny jár (a többi KO helyosztó meccsen nem jár IMP előny), ha a csapatok korábban már játszottak egymás ellen. Az előny a korábban egymás ellen lejátszott meccs(ek) IMP(átlag) különbsége, ha a választó számára pozitív, és fele, ha a választó számára negatív. Az előselejtezőben vívott meccsek NEM számítanak bele az IMP előnybe!

Az előselejtezőből a csapatok nem visznek tovább sem IMP-et, sem VP-t! 

A káró kupában az 5-8, a 9-10, a 11-12, a 13-14, a 15-16 helyezéseket, a treff kupában az 5-8 helyezéseket eldöntő algoritmus:

Káró Kupa 5-8: a 4-6. nap szerzett összes VP +2* a 7. napon a 32 leosztásos KO meccsen szerzett VP + 2* a 8. napon a 32 leosztásos KO meccsen szerzett VP.

Káró Kupa 9-10, 11-12, 13-14, 15-16: a 4-6. nap szerzett összes VP +2* a 7. napon a 32 leosztásos KO meccsen szerzett VP + a 8. napon az első 16 leosztásos KO meccsen szerzett VP + a 8. napon a második 16 leosztásos KO meccsen szerzett VP.

Treff Kupa 5-8: a 4.-7. napon szerzett összes VP + 2*a 8. napon szerzett VP.

A káró és treff kupában a négyes döntőbe jutott csapatok közötti sorrendet, mely az elődöntőbeli ellenfélválasztáshoz szükséges (az első választhat a 3.-4. helyen továbbjutók közül) , az alábbiak szerint döntjük el: a 4-6. nap szerzett összes VP +2* a 7. napon a 32 leosztásos KO meccsen szerzett VP + 2* a 8. napon a 32 leosztásos KO meccsen szerzett VP.

Amennyiben a helyezések eldöntéséhez (A káró kupában az 5-8, a 9-10, a 11-12, a 13-14, a 15-16 helyezéseket, a treff kupában az 5-8 helyezések, valamint a négyes döntőbe jutottak besorolása) számított VP azonos, úgy az előselejtezőben alacsonyabb besorolással indult csapat kerül kedvezőbb pozícióba.
A KO meccsek eldöntésénél és a döntési szempontok sorrendje azonos a Magyar Kupa kiírás mellékletében foglaltakkal.
